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1. A versenyrendszer célja

A Centrum Kupa és Suli Foci Kupa, mint versenyrendszer célja:
e Sportoléasi lehetdség biztositdsa minden korosztaly szAmara
e Sportolasra val6 6sztonzés jatékos formaban
e A gyermekek fizikalis és mentalis fejl6désének segitése
e A kispalyas labdartgas népszertisitése
e A szabadidé hasznos eltoltésének 6sztonzése
e Hozzajarulas a gyermekek személyiségének és erkolcsi elveinek fejlédéséhez
e A fair play megismertetése
e A gyermekek kozotti csapatmunka és kozosségi interakcio fejlesztése
e Rendszerben val6 gondolkodas, csapatszellem kialakitasa
e Tekintély, tiszteletet tanitasa, szabalyok betartatasa

2. A versenyrendszer szervezdje

Dunatjvarosi Labdarago6 Szovetség

3. A versenyek idépontjai, a versenyrendszer felépitése

Els6 fordulo
Suli Foci kupa Altalanos iskolasok részére:
e fiq, lany (vegyes) fordul6: 2018. november 29. (csiitortok)

Centrum Kupa Kozépiskolasok részére:
e fia — lany fordul6: 2018. november 21. (szerda)

Masodik fordulé (tervezett)
Suli Foci kupa Altalanos iskol4asok részére:
e fiQ, lany (vegyes) fordul6: 2019. januar

Centrum Kupa Kozépiskolasok részére:
e fil — lany fordul6: 2019. januar

Harmadik fordulé (tervezett)
Suli Foci kupa Altalanos iskolasok részére:

e fiQ, lany (vegyes) fordul6: 2019. marcius

Centrum Kupa Kozépiskolasok részére:
e fil — lany fordul6: 2019. marcius

Szuperdonto (tervezett)
A Szuperdont6 a 3 kupanapon a két legtobb pontot szerzé Intézmény kozott Kkeriil
lejatszasra

Suli Foci kupa Altalanos iskolasok részére:
e fiQ, lany (vegyes) fordul6: 2019. majus

Centrum Kupa Kozépiskolasok részére:
e fil — lany fordul6: 2019. majus



4. A versenyrendszer résztvevoi

Korcsoport:
- Altalanos iskolak tanuléi (Suli foci Kupa)
- Kozépiskolak tanuloi (Centrum Kupa)

A Suli Foci Kupa bajnoksagban azok az altalanos iskolai tanul6k vehetnek részt,
akik az intézményben tanulnak. A Centrum Kupa bajnoksagan azok a tanulok, akik
az adott kozépiskolaban tanulnak. Tehat a rendszerben az intézmények csapatai
versenyezhetnek. A létszam: minimum 6 — maximum 12 lany, illetve fia
regisztralhat6. Minden didknak tanul6i jogviszonnyal kell rendelkeznie az adott
verseny idépontjaban!

Visszaversenyzés tilalma: az a tanuld, aki tanév kozben iratkozott at masik iskolaba,
korabbi iskolaja képviseletében nem versenyezhet az adott tanévben.

A csapatok Osszetétele a kozépiskolasok forduloi soran kizarélag lanyokbol, vagy
kizarolag fiakbol allhatnak, azonban az &ltaldnos iskoldsok tornain részt vevd
csapatok lehetnek vegyes Osszetételliek, tehat egy csapatban képviselhetik
iskolajukat fiak és lanyok vegyesen.

Ha egy intézmény tobb csapatot is nevez, egy adott jatékos csak egy csapatban
szerepelhet!

A programban mindenki a sajat felel6sségére vesz részt!

Jatékosokat cserélni a szezon kozben csak indokolt esetben (sériilés, betegség miatt —
lepecsételt, alairt orvosi vagy iskolaorvosi igazolast mellékelve, ill. intézmény elhagyas miatt
— lepecsételt, intézményvezet6 altal alairt igazolast mellékelve) lehet. Az err6l szolo
igazolast at kell adni, vagy el kell kiildeni a Dunatjvarosi Labdarag6 Szovetségnek, ezen
feliill a programvezet6 jovahagyasa is sziikséges hozza. Az orvosi vagy iskolaorvosi és
intézményvezet6i igazoladst a bemutatdsa utdn a programvezet6 megsemmisiti, torli. A
programvezetd fenntartja a jogot arra, hogy ettél eltér6 esetekben egy személyben dontson a
jatékos cserérdl.

A fentebb felsorolt eseteken kiviil kizardlag az Gszi-téli és a tavaszi fordulok kozott
lehetséges egy csapatban 3 indokléas nélkiili jatékos cseréje, vagy 3 f6 erejéig a csapatlétszam
12 f6ig vald utolagos ,feltoltése”, amit a programszervez6knek a tavaszi korzeti torna elGtt
legkésébb 5 nappal jelezni kell (a tapasztalatokbdl kiindulva érdemes kihasznélni a 12-es
csapatlétszamot).

Minden egyes csapatot minden egyes tornara kotelezé jelleggel el kell, hogy kisérjen
egy a nevezési lapon szerepl§ 18 év feletti kisérG, aki az adott intézmény
alkalmazasaban all vagy az intézmény igazgatoja altal irasban megbizott személy (a
tovabbiakban: csapatvezet)!

5. Nevezés

Nevezés mobdja, hatarideje: A Dunaujvarosi Labdartagd Szovetség weboldalan,
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legkés6ébb 2018. november 15-ig adhaték le a nevezések.

Nevezést végz6 személy: A nevezés soran az iskola nevében barki Kkitoltheti a
csapatlistat, de kotelez6en meg kell jeleniteni a kitolt6 nevét, e-mail cimét és
telefonszamat.

Nevezhetd csapatok szama: Nincs korlatozas.

Szakképzési centrumok szakképzd iskolai feladatot ellaté tagintézményeinek 6néallo
intézményként torténé nevezése: A szakképzésrél szold 2011. évi CLXXXVII. torvény,
valamint a nemzeti koznevelésrél szolo 2011. évi CXC. torvény 20. § (1) g) pontja
szerinti szakképzési centrumok, mint tobbcéli intézmények szakképzé iskolai feladatot
ellatd tagintézményei kizarolag feladat ellatasi helyenként (tagintézményenként)
nevezhetik csapataikat.




Nevezés menete: A Dunatjvarosi Labdartug6é Szovetség weboldalan az 0Osszes
kitoltend6 adat megadéasa utan a jelentkezési lap elkiildése gombra kell kattintani.
Ezutin a nevezési feliileten megadott e-mail cimekre Kkikiildésre keriill egy
automatikus e-mail, ami arrél ad tijékoztatast, hogy a nevezés bekeriilt a DLSZ
kozponti informatikai rendszerébe. Ezutian legkésébb 5 napon belil keriil
kikiildésre a megadott e-mail cimekre az DLSZ 4ltal jovahagyott csapatlista, ami
nevezési lapként is funkcional. A kinyomtatott nevezési lapokat az adott intézmény
vezetGje koteles ellatni az alairadsaval és az intézmény pecsétjével. A csapatlista
esetleges modositasa utan Gjabb nevezési lap keriil kikiildésre, amit az intézmény
vezetGje ismételten koteles aldirni és lepecsételni.

6. Részvételi dijak és koltségek

Nevezési dij nincs, a program Osszes rendezési koltségét a DLSZ fedezi.

7. Igazolas

A rendezlk kizardlag a kinyomtatott nevezési lapon szerepl6 jatékosokat igazoljak
le, a helyszinen ut6lagos nevezés nem fogadhato el!

A csapatvezet6k kotelesek bemutatni a torna rendezéjének a nevezés DLSZ altali
jovahagyasa utan kapott automatikus e-mailben szerepld, az intézmény igazgatdja
altal alairt és pecséttel ellatott Nevezési lapot.

A jatékosok kotelesek bemutatni a torna rendez@jének egy fényképpel ellatott,
érvényes hivatalos igazolvanyt.

8. Sportagi rendelkezések

Palyaméret: 40x20 m.

Biintet6teriilet: 6 m koriv.

Biintet6pont: 7 m.

Jatékids: 1x20 perc futéoraval (az adott tornaszervezdje ettdl kiilonleges esetekben
eltérhet). Hosszabbitas, id6beszamitas csak indokolt esetben lehetséges (pl. sériilés
miatt). A jatékvezet6 koteles az 6rat megallitani minden jatékmegszakitas soran, ha
a labda huzamosabb ideig (pl.: sériilés miatt) jatékon kiviilre keriil. Az esetleges
hosszabbitas tényét és indoklasat a mérkézés jegyz6konyvében utdlag fel kell
tiintetni. A mérkdézés utols6 60 masodperce tiszta jatékidGvel torténik.

Kapuméret: 3x2 m.

A jatéktér feliilete: lindleum, vagy lehet6ség szerint j6 mindGségli fiives/miifiives
palyak, amennyiben az id6jaras sziikségessé teszi, fedett palyak.

Labdaméret: 5-0s.

Csapatlétszam: a mérkézések megkezdéséhez sziikséges minimalis 1étszam 5+1
(5 f6 mezbényjatékos + 1 f6 kapus) f6. Maximalis 1étszam az elGzetesen a
csapatba regisztralt 12 jatékos lehet. Amennyiben az adott mérkézésre
valamelyik mérk6z6 fél csak 4+1 f6vel tud kiallni, a masik csapat
beleegyezésével a mérkézés lejatszhatdé. Ha a masik csapat ebbe nem egyezik
bele, vagy a 4+1 {6 sincs meg, a mérkézést lejatszottnak kell tekinteni, és azt 5:0
aranyu végeredménnyel a szabalyosan kiall6 csapat javara kell leigazolni. Az
adott mérkézés soran egy idében csapatonként maximum 6 {6 tartézkodhat a
jatéktéren (5 f6 mezényjatékos + 1 f6 kapus).

Csere: a cserelehet6ség folyamatos, a palyan kivill a megkiilonboztet6 mez
atadasaval torténik, a sajat cserepadhoz legkozelebb es6 oldalvonalnal.
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Felszerelés: a mezényjatékosok lehetSleg egységes, az ellenfélt6l jol elkiiloniild,
szamozott mezekben lépjenek palyara! A kapus koteles a sajat, és az ellenfél
mezdnyjatékosaitol is eltéré6 mezben palyara 1épni! A mérkdézéseken stoplis cipd
viselete szigorian tilos. Szemiiveg viselése tiltott, a jatékosok csak
sportszemiivegben léphetnek palyara.

Jatékvezet6: a Centrum Kupa és Suli Foci Kupa mérkézéseinek jatékvezetGje egy
személyben felel6s a szabalyok betartatasdért és a fair play szellemében torténd
lebonyolitasért.

A jatékvezet6 jogkore és hataskore kiterjed az adott mérk6ézés soran a
jatékszabalyok betartatasara. Alkoholos vagy kabitdszeres befolyasoltsag alatt 1év6
jatékos palyara lépése tiltott. Amennyiben a jatékvezet$ azt tapasztalja, hogy egy
jatékos alkoholos vagy kabitoszeres befolyasoltsag alatt all, a jatékos szereplését
nem engedélyezi. E jatékos a torna egyik mérkézésén sem 1éphet mar palyara.

A mérkszés jegyz6konyve: a mérkozés jegyz6konyvébe az adott mérkézésen golt
szerzGk, a sarga- és piros lappal biintettek nevét kell feljegyezni.

Ovas: nincs, a mérkézésekkel kapcesolatos vitas kérdésekben a versenybizottsag, ill.
az adott torna rendezdje dont!

9. Jatékszabalyok

Kozépkezdés: Minden g6l utan kozépkezdés kovetkezik, az ellenfél jatékosai
minimum 5 méterre kell, hogy alljanak a labdatél. Kozépkezdésbdl kozvetleniil gol
nem érheto el.

A labda jatékba hozatala kirtgés esetén: A jatékteret az alapvonalon elhagy6 labdat
(ha utoljara az ellenfél jatékosa érintette) a kapus a biintet6teriileten beliilrél
(1épéskorlatozas nélkiil) labbal vagy kézzel is jatékba hozhatja. Ekkor az ellenfél
minden jatékosanak a biintetGtertileten kiviil kell tart6zkodnia (az el6nyszabaly
figyelembe vételével). A labda akkor keriil jatékba, ha elhagyta a biintet6teriiletet. A
kapus a labdat (a labda jatékba hozatalakor, vagy a jaték kozben is) atjuttathatja az
ellenfél térfelére, akar kézzel, akar labbal is. A labda 1abbal torténd jatékba hozatala
csak foldrél torténhet, kézbdl valod kirtigas nem megengedett. A labda kapus altal
torténd jatékba hozatala esetén gol kozvetleniil (mas jatékos érintése nélkiil) nem
érhetd el.

Hazaadéas: A hazaadast a kapus nem foghatja meg!

A labda jatékba hozatala partdobas/partrigds esetén: A jatékteret az oldalvonalon
elhagy6 labdat kézzel és labbal egyarant jatékba lehet hozni, az oldalvonalon
kiviilrdl, vagy az oldalvonalrdl. Szabalytalanul elvégzett partdobasnal/partragasnal
a partdobas/partragas joga atszall az ellenfélre. Partdobas/partrigas esetén az
ellenfél jatékosainak minimum 2 méterre kell allniuk a labdatol. A
partbedobast/partragast a labda birtoklasat kovet6 5 masodpercen beliil el kell
végezni, ellenkezd esetben a partbedobas/partrigas joga atszall az ellenfélre.
Partdobasb6l/partrigasbol kozvetleniil (érintés nélkiil) nem lehet golt elérni!

A labda jatékba hozatala sarokrigis esetén: Sarokrigas esetén az ellenfél
jatékosainak minimum 5 méterre kell allniuk a labdatol. Sarokragasbél kozvetlentil
g0l érhet6 el. A kapusrdl az alapvonalat elhagy6 labda utan is sarokriugas
kovetkezik.

Szabadrugas: Az ellenfél jatékosai a labdatol minimum 5 méterre helyezkedhetnek
el.

Les: Les nincs!

Biintetériigds: A biintet6ragast a kaputdl 7 méterre 1évé biintet6pontrol kell
elvégezni. A bilintetéragast végzd jatékoson és az ellenfél kapusan —akinek a
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golvonalon kell tartézkodnia — kiviil valamennyi palyan 1évé jatékosnak a
bilintet6pontt6l legalabb 5 méterre, a labda vonala mogott kell allnia. A kapusrél
vagy kapufarol visszapattan6 labda tovabbra is jatékban marad.

Becstsz6 szerelés: A becsuiszo szerelés tiltott (kivéve a sajat bilintetGtertiletén beliil
tartézkod6 kapus). Amennyiben szerelési szidndékkal, az ellenfél jatékosanak
kozelében torténik, kozvetlen szabadrigast (sajat biintetGteriileten beliil biintet6t)
kell itélni. A becstiszas akkor engedélyezett, ha nincs a kozelben ellenfél jatékos, igy
nem okoz sériilésveszélyt, mint a labda ttjaba val6 bevet6dés, stb.

Sarga lapos biintetés: Ha egy jatékos ugyanazon a mérkdézésen ketts sarga lapos
figyelmeztetésben részesiil, akkor ki kell 6t allitani 2 percre a masodik sarga lap
felmutatdsa utan. A kiallitds idejének letelte utdn csapata mas jatékossal
kiegésziilhet, a kiallitott jatékos a kovetkez6 mérkézésen jatszhat. A kiallitott
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A sarga
lapos figyelmeztetés mindig csak az adott mérk6zésre vonatkozik, a jatékos azt nem
viszi tovabb.

Piros lapos biintetés: Stulyos sportszeriitlenség, durva szabalytalansag esetén a
jatékost azonnali piros lappal kell biintetni, ami 2 perces kiallitdst von maga utan. A
kiallitas idejének letelte utidn csapata mas jatékossal kiegésziilhet. A kiallitott
jatékosnak el kell hagynia a jatékteret és a cserepadon sem foglalhat helyet. A
kiallitott jatékos a soron kovetkez legalabb egy mérkézésen nem rendelkezik
jatékjogosultsaggal. A szabalytalansag sualyossaganak, mértékének figyelembe
vételével a jatékvezetS javaslata alapjan a versenybizottsag, vagy az adott torna
rendezGje hatarozza meg, hogy a jatékos hany meccses eltiltast kap.

A mérkézésekért adhaté pontok: A gy6zelemért 3 pont, a dontetlenért 1-1, a
vereségért o pont jar.

A csoporton beliili sorrend meghatarozasa:

1. tobb pont;

2. tobb gy6zelem;

3. golkiillonbség;

4. tobb ragott gol;

5. egymas ellen jatszott mérkdzések pontkiilonbsége;
6. egymas ellen jatszott mérkdzések golkiilonbsége.

Harom vagy tobb csapat holtversenye esetén a sorrend meghatarozasa:
1. a holtversenyben nem érintett csapat(ok) elleni eredményeket figyelmen kiviil
kell hagyni (mini tabella);

tobb pont;

tobb gybzelem;

golkiilonbség;

tobb ragott gol;

egymas ellen jatszott mérkdzések pontkiilonbsége;

egymas ellen jatszott mérkdzések golkiillonbsége;

egymas ellen jatszott mérkézéseken ragott tobb gol;

9. sorsolas.

PN SU R

A mérkézés gybztesének meghatarozasa dontetlen esetén (a helyoszto, illetve az
egyenes kieséses szakaszban levé mérkézéseken):

A mérksozés lefajasat kovet6en 3-3 bilintetéragast kell elvégezni, majd sziikség
esetén felvaltva kell ragni, amig kiilonbség alakul ki. A csapatok létszamat a
mérk6zés végén a Kkevesebb jatékossal rendelkez6 csapat létszamara kell
csokkenteni. Egy jatékos akkor végezhet el Gjabb biintet6riagast, ha csapata minden
jatékosa (beleértve a kapust is) ragott mar biintetét.
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Minden egyéb kérdésben, amelyre ezen versenykiiras nem tér ki, az DLSZ altal
kiadott hatalyos jaték- és versenyszabalyzat érvényes. A adott torna szervezdje a
helyi rendezési adottsagokat, a jatékosok testi épségét és a jaték szellemét
figyelembe véve eltérhet a jatékszabalyok egyes pontjaitol!

10. A tornak elgkészitése

A tornékat az el6irt id6szakokban kell megrendezni (lasd: 3. pont).

A tornakon a csapatok a csapatvezetOk iranyitasaval, lehetGség szerint az Osszes
regisztralt jatékossal vegyenek részt.

Az adott torna szervez@jének minimum 1 héttel a rendezvény el6tt el kell készitenie a
torna forgatokonyvét, az idérendet, a palyabeosztast és ezekrdl e-mailben értesitenie kell
a résztvevl csapatok vezetGit, csapatkapitanyait, a regisztraciéos adatokat rogzit6
személyeket.

Szervezési, rendezdi eldirasok

A tornak dunaujvarosi sportcsarnokokban, iskolai intézményekben Kkeriilnek
megrendezésre.

A torndkat a szakmai kovetelményeknek megfelel6 létesitményekben kell
lebonyolitani. A folyamatos jaték feltételeinek megteremtése érdekében maximalis
szamu palyat kell kialakitani igy, hogy a palyak kozott elegendé hely legyen.

Fel kell késziilni az el6re nem lathat6 eseményekre is (pl. késik, lemondja a
részvételt az egyik csapat, stb.).

Harom csapatos részvétel esetén lehetlség szerint torekedni kell arra, hogy a
csapatok kétszer jatszanak egymas ellen.

Az adott torna szervezdGjének legalabb 60 perccel a kezdés el6tt a helyszinen kell
lennie.

A sporteseményeknek helyt ad6 intézmények Hazirendjében foglaltak elfogadésa és
betartdsa mindenki szdmara kotelezs, aki az eseményen barmilyen mindségben
részt vesz (jatékosok, csapatvezetSk, néz6k, DLSZ delegaltak, stb.). A tornakon a
dohényzas csak a kijelolt helyeken lehetséges, a résztvevékon kiviil a torna
rendez6jének felelGssége is ennek betartasa, betartatasa.

Az els6 mérkézések el6tt legalabb 30 perccel az 61t6z8k és a palyak hasznalatat is
biztositani kell a csapatoknak.

Az el6re elkészitett torna forgatokonyvét, idérendet, palyabeosztast mindenki
szamara hozz4 férhet6 és jol l1athato helyen kell elhelyezni.

Gondoskodni kell a folyamatos tajékoztatasrol.

A szervez6k a rovid megnyiton ismertetik a rendezvény céljat, koszontik a
csapatokat, néz6ket, bemutatjak a meghivott vendégeket, stb.

Gondoskodni kell a csapatokkal érkez6 szurkolék, hozzatartozok kulturalt és
biztonsagos elhelyezésér6l. A jatéktér megfelel6 modon kiiloniiljon el a
szurkol6ktol, hozzatartozoktol. Biztositani kell, hogy a palyan kizarolag a
jatékvezets, a mérkdzo csapatok jatékosai és a vezetdi legyenek. Mindenki masnak a
lelaton vagy a palyan kiviil kell tart6zkodnia.

Sériilés, baleset, rosszullét esetére biztositani kell az azonnali elsGsegélynytjtast
(elsGsegélynytijté doboz a helyszinen, orvos vagy menté minimum a kozelben).

Az adott torna rendezGje koteles biztositani a palyak szamaval megegyez6
mennyiségli 5-0s méreti meccslabdat, jelz6mezeket, pumpat vagy
kompresszort, megfelel6 mindségili oltozéket.



11. A tornak lezarasa

Az eredményhirdetéseken/értékeléseken minden csapat lehetGleg teljes
létszamban, csapatvezetGjlikkel egyiitt vegyen részt.

A rendezvények zarasaként a DLSZ szervez6i rovid értékelésben (pozitivumok,
kritikai észrevételek) Osztonzik a fiatalokat, kiemelik a jo teljesitményeket (szép
g0lok, cselek, szerelések, sportszeri megmozdulasok, stb.). Tovabbi gyakorlasra
biztatnak.

A szakmai értékelésbe, az ajandékok, elismerések atadasaba bevonjak a meghivott
vendégeket, tAmogatdkat, az adott 1étesitményt biztosité hazigazda képvisel§jét!

12. Adminisztracios feladatok

A szervez6k minimum egy héttel a torndk megrendezése el6tt tajékoztatast
nydjtanak a programvezetének a tornak idépontjair6l, valamint rogzitik a tornak
helyszineit és id6pontjait.

A tornak elére nem lathat6 eseményeit (tavolmaradok, rendkiviili események)
haladéktalanul jeleznitik kell az illetékeseknek.

13. A szervezdk egyéb feladatai

Feladatuk a versenykiirasban foglaltak betartatasa!

Az adott torndk id&pontvaltozasait haladéktalanul jelezniiik kell irasban a
programvezetének.

Ki kell vizsgalniuk a rendkiviili eseteket és hét napon beliil irdsban tajékoztatniuk
kell a programvezet6t a vizsgalat eredményérol.

ElGsegitik minél tobb telepiilés kozépfokth koznevelési intézményeinek a
programhoz val6 kapcsolodésat.

Feladatuk korzetek kialakitasa minél tobb csapat, jatékos részvételével!
Osztonozniiik kell a csapatokat rendszeres labdartiigo foglalkozasok megtartasara!
Biztositaniuk kell az informéaci6aramlast az intézményi csapatok kozott.

Kozre kell miikodnitik a sporteszk6zok, dijak, ajandékok, stb. korzetekbe torténd
eljuttatasaban és kiosztasaban.

Folyamatosan kapcsolatot kell, hogy tartsanak a programban érintettekkel és
hataridére kell teljesiteniiik a vallaltakat.

14. A versenyrendszer dijazasa

A tornakon minden csapat kap diszoklevelet, az 1-3. helyezett csapatok érem-és
serleg dijazasban részesiilnek.
A fordulok soran a torna goélkiralya/golkiralynéje, a legjobb kapus, a legjobb jatékos
kiilondijban részesiil.
A torndkon résztvevd csapatok egy-egy focilabdat, illetve a csapatokat kisér6
tanarok egy-egy polét kapnak ajandékba.
Minden a kupéan az els6 négy csapat pontozasba részesiil az alabbiak szerint:

- 1. hely: 4 pont

- 2. hely: 3 pont

- 3. hely: 2 pont

- 4. hely: 1 pont
A harom fordul6ban a két legjobban teljesit6 intézmény egy Szuperdontét jatszik
egymassal.



e A Szuperdont6 gyGztese lesz a Markd Lajos Varosi Kispalyas Labdaragd Bajnoksag
gy6ztese, nyereményiik egy garnitira mez (11 mez, nadrag, sportszar és 1
kapusmez), valamint egy vandorserleg, mely 1 éven 4t az Intézmény tulajdonaba
kertil.

Dunatjvaros, 2018. szeptember 15.

] -
Petras Gabor Mészaros Istvan
fotitkar versenybizottsag elnok
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